Instrukcja instalacji oprogramowania niezbednego do realizacji przedmiotu
»Inzynieria Uktaddéw i Systemodw Scalonych”

Oprogramowanie niezbedne do realizacji przedmiotu:

1) Edytor topografii - MAGIC (http://opencircuitdesign.com/magic/) wraz z plikami
technologicznymi dla technologii CMOS AMI C5 (SCN3ME_SUBM.30).
2) Symulator elektryczny — LTSpice (https://www.analog.com/en/design-center/design-tools-

and-calculators/Itspice-simulator.html)

3) Dowolny edytor tekstowy.

Oprogramowanie wymienione powyzej jest oprogramowaniem bezptatnym (opensource/freeware) i
mozliwe do zainstalowania zaréwno w systemach Windows 10/7/XP jak i Linux. Osoby
zainteresowane mogg postgpi¢ wg dwdch mozliwych nastepujacych scenariuszy:

a) zainstalowac samodzielnie ww. oprogramowanie,
b) skorzystac z preinstalowanej przez prowadzacych zajecia wirtualnej maszyny Linux
Ubuntu20LTS zawierajgcej skonfigurowane niezbedne oprogramowanie.

W przypadku a) nalezy samodzielnie, korzystajgc z podanych powyzej odnosnikdw zainstalowac
wymagane oprogramowanie oraz je prawidtowo skonfigurowac. Osoby chcace skorzysta¢ z opcji b)
powinny zainstalowa¢ oprogramowanie Oracle VirtualBox oraz dodatek Oracle VM VirtualBox
Extension Pack (https://www.virtualbox.org/wiki/Downloads) a nastepnie skopiowaé plik z:

http://www.ue.eti.pg.gda.pl/~bpa/iuss/wall/software/Ubuntu20LTS/ do swojego katalogu

domowego. Nastepnie nalezy zaimportowa¢ maszyne wirtualng poprzez wybranie menu
Plik/Zaimportuj urzqdzenie wirtualne i wskazanie skopiowanego wczesniej pliku. Po dodaniu
wirtualnej maszyny nalezy jg uruchomic poprzez wybranie nazwy dodanej maszyny (Ubuntu20TLS) i
nacisniecie zielonej strzatki w prawo. Po chwili uruchomi sie wirtualna maszyna. Uzytkownik i hasto
do zalogowania sg takie same: ,iuss” (bez cudzystowu).

Dalsze informacje w ponizszym dokumencie zaktadajg uruchomienie i zalogowanie do wirtualnej
maszyny wskazanej powyzej.

Sprawdzenie poprawnosci instalacji oprogramowania LTSpice.

W celu sprawdzenia poprawnosci dziatania oprogramowania klikamy na ikone . umieszczong na
lewym pasku a nastepnie wczytujemy dowolny plik symulacyjny i wykonujemy symulacje.
Przyktadowy plik umieszczony jest w katalogu /home/iuss/designs/Itspice_test.

Sprawdzenie poprawnosci instalacji oprogramowania Magic.

W celu sprawdzenia poprawnosci dziatania oprogramowania uruchamiamy terminal (np. przez

klikniecie na ikone umieszczong na lewym pasku) a nastepnie przechodzimy do katalogu
roboczego i uruchamiamy program Magic i wezytujemy plik. Przyktadowy plik z topografig znajduje
sie w katalogu ~/designs/magic_test. Zaktadajac, ze wiasnie ten plik chcemy wczytad i ogladnac jego


http://opencircuitdesign.com/magic/
https://www.analog.com/en/design-center/design-tools-and-calculators/ltspice-simulator.html
https://www.analog.com/en/design-center/design-tools-and-calculators/ltspice-simulator.html
https://www.virtualbox.org/wiki/Downloads
http://www.ue.eti.pg.gda.pl/~bpa/iuss/wall/software/Ubuntu20LTS/

topografie poszczegdlne polecenia wydawane w terminalu a nastepnie e programie Magic s3
nastepujace:

cd ~/designs/magic_test (przejscie do katalogu roboczego)

magic -T SCN3ME_SUBM.30 & (uruchomienie programu Magic z wczytaniem odpowiedniego
pliku technologicznego)

menu File/Open.. i wybranie pliku test.mag (wczytanie przyktadowej topografii)

UWAGA: jesli uruchomi sie program Magic bez podania pliku technologicznego pierwszg czynnoscig
powinno by¢ wczytanie odpowiedniego pliku poprzez menu Option/Tech Manager a nastepnie
klikniecie na czerwony napis minimum i wybranie prawidtowe]j technologii, ktéra w przypadku zaje¢
IUSS jest nastepujgca: SCN3ME_SUBM.30. Po prawidtowym wybraniu technologii okno zatytutowane
techmgr powinno wygladad jak to przedstawiono ponize;j.

Technology: scmos (version 2001a)

SCMOS: Submit as technology.lambda: SCN3ME_SUBM.30 [to process: AMIc5]
Microns per lambda (CIF): 0.3
Internal units per lambda: (1 /|1

CIF input style: lambda=0.30(p) Microns/lambda= 0.3
CIF output style: lambda=0.30(p) Microns/lambda= 0.3
Extract style: AMI0O.5um(amic5)from:T11Z




Skrdécona instrukcja wykonania laboratoryjnego éwiczenia wstepnego
1) Utworzenie katalogu roboczego i wejscie do niego (polecenia wydawane w terminalu):
a) cd ~/designs (przejscie do ogdlnego katalogu roboczego projektow),
b) mkdir lab_pre (utworzenie katalogu o nazwie lab_pre),
c) cd lab_pre (wejscie do katalogu lab_pre),
d) pwd (sprawdzenie biezgcego katalogu),

2) Uruchomienie symulatora, stworzenie pliku oraz wstepna symulacja:

a) klikniecie w ikone symulatora . (uruchomienie symulatora),
b) menu File/New schematic (utworzenie nowego pustego schematu elektrycznego),

c) menu File/Save as i wybranie katalogu /home/iuss/designs/lab_pre i nazwy lab_pre.asc
(zapisanie schematu jako pliku lab_pre.asc),

d) narysowanie schematu (rysunek ponizej) i jego symulacja (klikniecie na przycisk *
umieszczony na gornym pasku symulatora), wczesniej do katalogu projektu nalezy $ciggnac
plik z modelami tranzystorow:
http://www.ue.eti.pg.gda.pl/~bpa/iuss/wall/software/SpiceModels/scn05mos59jmagic.lib
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3) Uruchomienie edytora topografii oraz narysowanie i zapis topografii:

a) magic -T SCN3ME_SUBM.30 & (uruchomienie programu Magic z wczytaniem
odpowiedniego pliku technologicznego),

b) nastepnie nalezy narysowaé topografie i jg zapisa¢, okno edytora topografii po
narysowaniu wyglada jak przedstawione ponizej, polecenie do zapisu :save lab_pre,


http://www.ue.eti.pg.gda.pl/~bpa/iuss/wall/software/SpiceModels/scn05mos59jmagic.lib

4) Ekstrakcja topografii, polecenia nalezy wydawaé¢ w programie Magic, kursor musi by¢ w oknie

graficznym!!!;
a) :ext (ekstrakcja do wewnetrznego formatu programu Magic),
b) :etx2spice scale off (ustawienie opcji nie uzywania skali wymiaréw geometrycznych),
c) :etx2spice (zamiana wewnetrznego formatu na format zgodny z symulatorami SPICE),

W wyniku ekstrakcji powstanie plik o nazwie lab_pre.spice zawierajacy liste potaczeniowa
wraz z elementami pasozytniczymi. Liste tg nalezy wczytaé do symulatora w celu weryfikacji

elektrycznej poprawnosci projektu.

5) Symulacja po ekstrakg;ji:

a) przetgczamy sie ponownie do programu symulatora . ,



b) menu File/Save As i wybranie katalogu /home/iuss/designs/lab_pre i nazwy
lab_pre_tb.asc (zapisanie schematu jako pliku lab_pre_tb.asc),

¢)w schemacie usuwamy tranzystory a pozostawiamy zrédto zasilajgce, wejsciowe i
ustawione opcje tekstowe,

d) w schemacie dodajemy polecenie SPICE o tresci: .inc lab_pre.spice a nastepnie
wykonujemy symulacje, dodawanie sygnatow w takiej symulacji nie jest dostepne poprzez
klikniecie myszkg bo nie mamy schematu, zamiast tego trzeba wybra¢ menu
Plot Settings/Add Trace (Ctrl-A), wyglad schematu z usunietymi tranzystorami i dodang
dyrektywa SPICE przedstawiony jest ponize;j.




