Przyktadowe pytania z czgsci PSPICE.
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Podaj zasady tworzenia pliku symulacyjnego.

. Czy sktadnia PSPICE jest czuta na wielko$¢ liter?

. Jak umieszcza si¢ komentarze w pliku symulacyjnym PSPICE?

. Jak definiuje si¢ rezystor?

. Jak definiuje si¢ kondensator?

. Jak definiuje si¢ cewke?

. Jak definiuje si¢ niezalezne zrédto napigciowe i pradowe?

. Jak oznaczony jest globalny wezet masy?

. Co to sg wezly ,.floating” 1 czy sa dozwolone w symulowanym obwodzie?
10.

Jakie przyrostki warto$ci mozna stosowaé¢ w sktadni SPICE?

. Jaka jest dopuszczalna sktadnia zapisu wartosci?

Co to jest temperatura nominalna i biezaca temperatura symulacji?
Jakie sg zasady w definiowaniu modeli?

Jaki jest model rezystora?

Jaki jest model cewki?

Jaki jest model kondensatora?

Jakie sg analizy podstawowe mozliwe do wykonania w symulatorze PSPICE?
Co to jest analiza stalopradowa?

Co to jest analiza czestotliwosciowa?

Co to jest analiza czasowa?

Co to jest analiza Fouriera?

Co to jest analiza .OP?

Co to jest analiza .TF?

Co to jest analiza .SENS?

Co to jest analiza .NOISE?

Gdzie umieszczane s3 wyniki analiz wykonywanych w PSPICE?
Do czego stuzy polecenie .IC?

Do czego stuzy polecenie NODESET?

Do czego stuzy polecenie .SAVEBIAS?

Do czego stuzy polecenie .LOADBIAS?

Jakie polecenia stuzg do operacji na plikach 1 jakie sg skutki ich dziatania?
Jak powoluje si¢ tranzystor bipolarny?

Jak powotuje si¢ tranzystor MOS?

Jak powoluje si¢ diode?

. Jak powoluje si¢ napigciowe i pradowe zrddta sterowane?

Jak deklaruje si¢ i powoluje poduktady?

Jak mozna si¢ odnies¢ do elementdéw, pradow 1 napie¢ w poduktadach?
Do czego stuzy polecenie .PARAM?

Do czego stuzy polecenie .FUNC?

Podaj liste operatorow i funkcji predefiniowanych w PSPICE.

. Do czego stuzy polecenie .STEP?

Do czego stuzy polecenie . TEMP?



Przyktadowe pytania z jezyka Verilog. Jako odpowiedZ nalezy poda¢ czy dane zdanie stanowi prawde (P) czy fatsz (F).

Identyfikator musi zaczyna¢ si¢ literg lub cyfra.
Kazdy system cyfrowy w Verilog’u jest reprezentowany poprzez modut (module).
Kazde wyprowadzenie modutu (port) musi by¢ zadeklarowane ponizej listy portow (w standardzie ’95).
Identyfikatory ,,Bus” oraz ,,BUS” sg w jezyku Verilog réznymi identyfikatorami.
Przypisanie ciagle assign okresla wartos¢ wyjscia (lewego operanda) w zaleznosci od wartosci wejs¢ i operacji
na nich.
Opis typu behawioralnego wykonywany jest wewnatrz blokow always oraz initial.
Kazdy modut (module) moze by¢ wstawiony jako komponent wewnatrz innego modutu.
Mozliwe jest wykonanie komentarzy obejmujacych tylko jedna linig.
Kazda sie¢ (ner) moze przyjac jedng z nastepujacych 4 wartosci: ‘0°, °1°, ‘Z’, ‘X,
. Stan nieznany ‘X’ oraz wysokiej impedancji ‘Z’ ma takie samo znaczenie dla operacji logicznych.
. Jesli jeden z operandow operatora logicznego ma stan nieznany ‘X’ wowczas wynik rowniez ma warto$¢
nieznang ‘X’.
12. Sieci deklarowane sg wyrazeniem net.
13. Kazdy sygnal musi by¢ deklarowany indywidualnie.
14. Bit najbardziej na lewo wektora jest zawsze najbardziej znaczacy.
15. Deklaracja portow modutu musi by¢ zawsze pierwszym sktadnikiem wnetrza modutu (std. 795).
16. Wszystkie porty sg domyslnie sieciami.
17. Kazdy port moze by¢ typu reg.
18. Jesli port wyjsciowy jest typu reg wowczas odczyt jego wartosci przez modul nie jest mozliwy.
19. Indeks najbardziej znaczacego bitu wektora moze by¢ mniejszy niz najmniej znaczacego.
20. Pierwszy port predefiniowanych bramek logicznych jest zawsze wejsciem.
21. Predefiniowana bramka logiczna and moze mie¢ dowolna liczbg wejs¢.
22. Kolejnos¢ wstawien poszczegdlnych bramek predefiniowanych nie ma znaczenia dla dziatania opisywanego
uktadu.
23. Wszystkie porty wstawianego komponentu (modutu) musza by¢ podtaczone.
24. Mozliwe jest taczenie portdw wstawianych modutéw poprzez uporzadkowang liste jak rowniez poprzez nazwy
portow.
25. Wynikiem dziatania operatora relacyjnego jest wartos¢ TRUE lub FALSE.
26. Operatory logiczne dajg jako wynik zawsze jeden bit.
27. W operatorze przesuwania (<<) puste bity sg zawsze uzupetniane ‘0’ lub ‘1’ w zaleznosci od pierwszego bitu
wychodzacego.
28. Jesli jeden z operandow jest rowny ‘X’ wowczas wynik poréwnania przy uzyciu operatora ‘= =’ tez bedzie
rowny ‘X’.
29. Przypisania ciggle (assign) mogg by¢ stosowane tylko dla okreslania warto$ci sygnatow typu sie¢ (net).
30. Kolejnos¢ wystepowania przypisan ciggtych ma istotne znaczenie dla dziatania opisywanego systemu
cyfrowego.
31. Opobznienia w Verilogu sg podawane w nanosekundach.
32. Przypisanie warunkowe (? : ) jest operatorem trojargumentowym.
33. Deklaracja sygnatu jako typu reg daje po syntezie zawsze sygnal wyjsciowy przerzutnika.
34. Deklaracja tablicy sktada si¢ z identyfikatora po ktorym wystepuje zakres tablicy.
35. Parameter jest w Verilog’u odpowiednikiem statej.
36. Wszystkie wyrazenia typu behawioralnego musza znajdowac si¢ wewnatrz blokow initial lub always.
37. Lewostronnym operandem przypisania warto$ci w bloku behawioralnym mogg by¢ zaréwno sieci jak i
rejestry.
38. Nie jest mozliwy bezposredni dostep do pojedynczego bitu tablicy.
39. Kazdy blok initial jest wykonywany jednokrotnie.
40. Argument wyrazenia posedge musi by¢ zawarty w nawiasach np. posedge(clk).
41. Przypisanie typu nonblocking (<=) umozliwia opis zdarzen wystepujacych wspotbieznie.
42. Sygnaty na liscie zdarzen sg rozdzielone przecinkami (std. ’95).
43. Funkcja moze zawiera¢ opdznienie, zadanie nie moze.
44, Zadanie moze mie¢ dowolng liczb¢ argumentow.
45. Blok always opisujacy uktad sekwencyjny musi mie¢ na liscie zdarzen wszystkie sygnaty wejsciowe uktadu
oraz sygnal zegarowy.
46. Wszystkie zadania systemowe maja identyfikator rozpoczynajacy sie od znaku ‘$’.
47. Blok always opisujacy uktad kombinacyjny musi mie¢ na swojej liscie zdarzen umieszczone wszystkie
sygnaty wejsciowe (std. 95).
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48. Funkcje moga mie¢ argumenty wyjsciowe.
49. Testowany modul jest zazwyczaj wstawiany jako komponent do modutu TEST BENCH.



Przyktadowe pytania z jezyka VHDL. Jako odpowiedz nalezy poda¢ czy dane zdanie stanowi prawde (P) czy fatsz (F).

Deklaracja ENTITY moze zawiera¢ tylko nazwe bloku oraz jego wyprowadzenia WE/WY.
Opis na poziomie strukturalnym moze by¢ hierarchiczny.
Wejscia do bloku ENTITY nazywane sa GENERIC a wyjscia PORT.
Jeden blok ENTITY moze mie¢ wiele blokow ARCHITECTURE.
Kazdy blok ENTITY musi mie¢ list¢ PORTOw.
Aby uzywac zawartos$ci pakietu STANDARD nalezy przed deklaracja ENTITY umiesci¢ klauzule LIBRARY oraz USE.
System cyfrowy opisany w jezyku VHDL sktada si¢ z deklaracji ENTITY oraz ARCHITECTURE.
Jeden blok ARCHITECTURE moze by¢ przypisany do wielu blokéw ENTITY.
Szyna danych o szerokos$ci 8-miu bitow jest reprezentowana jako typ BYTE.
. Sygnaly ktore 13cza system z otoczeniem nazywane sg PORTami.
. Szeroko$¢ szyny danych jest zdefiniowana w czasie deklaracji sygnatu.
. Kolejnos¢ bitow w szynie danych nie ma znaczenia.
. Sygnaty wewnetrzne systemu sg deklarowane wewnatrz bloku ARCHITECTURE.
. Lewy indeks w deklaracji szyny danych musi zawsze by¢ wigkszy niz prawy.
. Kazdy PORT musi by¢ podany wraz z kierunkiem przesylania sygnatu.
. Wszystkie sygnaty sa deklarowane w bloku ENTITY.
. Nazwa bloku ENTITY moze pojawic si¢ za wyrazeniem END ENTITY;
. PORT musi by¢ albo trybu IN albo OUT.
. GENERICs mogg by¢ dynamicznie zmieniane w czasie symulacji kodu VHDL.
. Komentarze zaczynajg si¢ i koncza dwoma mys$lnikami --.
. PORTYy sg statycznymi potaczeniami bloku ENTITY z otoczeniem i nie zmieniajg swojej wartosci w czasie symulacji.
. GENERICs umozliwiaja wprowadzenie statych informacji do wnetrza bloku ENTITY.
. VHDL jest jezykiem czulym na wielko$¢ liter.
. GENERICs moga by¢ uzyte do specyfikacji PORTow np. ich dlugosci.
. Zaden identyfikator nie moze zawieraé spacji.
. Kazdy GENERIC musi by¢ zadeklarowany tacznie z jego trybem (kierunkiem).
. PORTYy sa sygnatami.
. Jest dozwolone podawanie warto$ci poczatkowej PORTu.
. Wartos$¢ catego wektora musi by¢ wpisana w podwodjnym cudzystowiu podczas gdy jego czgsci w pojedynczym.
. Znak przypisania wartosci sygnatu moze by¢ wpisany jako <= lub => w zaleznosci od potrzeb projektanta.
. State mogg by¢ uzywane w wyrazeniach.
. Zestaw stanOw maszyny stanéw jest zazwyczaj deklarowany jako typ wyliczeniowy.
. Elementy tablicy musza by¢ tego samego typu.
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. Wartos¢ TRUE jest ekwiwalentem wartosci ‘1°.

Operatory sa zawsze zdeklarowane dla danego typu wartosci.

Operatory logiczne moga by¢ stosowane tylko dla pojedynczych bitow.

. Poniewaz PROCESS jest nieskonczong petla wige wyrazenie WAIT umieszczone na poczatku lub koncu procesu daje

takie same wyniki.

39. Wykonywanie PROCESSu konczy si¢ w momencie osiagni¢cia wyrazenia END PROCESS.

40. PROCESS z lista czuto$ci nie moze zawiera¢ wyrazenia WAIT.

41. WartoS$ci sygnatow i zmiennych tego samego typu moga by¢ wzajemnie przypisywane.

42. PROCESS jest zestawem instrukcji sekwencyjnych.

43. Po stowie PROCESS mozna zdeklarowac jego nazwg (inaczej etykiete).

44. Wyrazenie WAIT umieszczone w procesie specyfikuje warunek zawieszenia procesu.

45. Sygnaty typu STD LOGIC oraz STD _LOGIC _VECTOR sg przemystowym standardem sygnatéw, do ktérych moga by¢
przypisane wielokrotne zrodta sygnatow gdyz posiadaja tzw. funkcje¢ arbitrazowa.

46. Sygnal w procesie ma tylko jeden generator warto$ci niezaleznie jak wiele przypisan wartosci do niego w procesie
wystepuje.

47. Inaczej niz w przypadku innych sktadnikow jezyka VHDL, etykiety komponentow sa obowiazkowe.

48. PORTY komponentoéw ktore nie sa uzywane musza by¢ przypisane do wyrazenia OPEN i nie mogg by¢ pominigte.

49. GENERICom podanym w czasie deklaracji komponentu mogg by¢ przypisane rézne wartosci w r6znych wstawieniach
tych komponentow.

50. Komponenty sa potaczone tylko poprzez sygnaty zadeklarowane wewnatrz bloku ARCHITECTURE.

51. W przypadki mapowania pozycyjnego sygnaty sg podane w tej samej kolejnosci jak w deklaracji bloku ENTITY.

52. W przypadku mapowania poprzez nazw¢ uzywa si¢ znaku <= lub => w zalezno$ci od trybu portu (tj. IN lub OUT).

53. Testowany blok ENTITY jest zazwyczaj symulowany jako komponent wewnatrz Test Bench.

54. Blok Test Bench nie zawiera PORTow.

55. Generacja sygnalow testowych musi nastgpowac bezposrednio w bloku Test Bench.

56. Blok Test Bench nie zawiera PORTow i dlatego deklaracja ENTITY tego bloku nie jest potrzebna.
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Odpowiedzi Verilog:
IF, 2P, 3P, 4P, 5P, 6P, 7P, 8P, 9P, 10P, 11F, 12F, 13F, 14P, 15P, 16P, 17F, 18F, 19P, 20F, 21P, 22P, 23F, 24P, 25F, 26P,
27F, 28P, 29P, 30F, 31F, 32P, 33F, 34P, 35P, 36P, 37F, 38P, 39P, 40F, 41P, 42F, 43F, 44P, 45F, 46P, 47P, 48F, 49P

Odpowiedzi VHDL.:

IF, 2P, 3F, 4P, 5F , 6F, 7P, 8F, 9F, 10P, 11P, 12F, 13P, 14F, 15F, 16F, 17P, 18F, 19F, 20F, 21F, 22P, 23F, 24P, 25P, 26F,
27P, 28P, 29F, 30F, 31P, 32P, 33P, 34F, 35F, 36P, 37F, 38F, 39F, 40P, 41P, 42P, 43F, 44F, 45P, 46P, 47P, 48F, 49P, 50F,
51P, 52F, 53P, 54P, 55F, 56F



