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Wprowadzenie do mikrokontrolerów 



Czym jest mikrokontroler? 

Jest to układ scalony zawierający  jednostkę 
centralną(CPU), pamięć  RAM, pamięć programu oraz  

rozbudowane układy wejścia- wyjścia (I/O). 

 

Mikrokontroler stanowi użyteczny i całkowicie 
autonomiczny system mikroprocesorowy,nie 

wymagający  użycia dodatkowych elementów, których 
wymagałby do pracy tradycyjny mikroprocesor. 

Został zaprojektowany do pracy w systemach 
kontrolno-pomiarowych 



Zalety Mikrokontrolerów 

• Niski koszt 

• Elastyczność – możliwość wielokrotnego programowania pamięci 
programu (FLASH) 

• Brak konieczności dołączwnia elementów zewnętrznych 

• Szeroki wachlarz urządzeń peryferyjnych 

• Możliwość programowania w językach wysokiego  
poziomu (język C) 

• Bogaty zestaw urządzeń wejścia-wyjścia 

• Rozbudowane tryby obniżenia poboru mocy 



Zastosowanie mikrokontrolerów 



Rodzaje Mikrokontrolerów 
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Jednostka Centralna (CPU) 
 

Pamięć 

Programu 
(FLASH/ROM) 

Danych 
(RAM) 

Układy 
Peryferyjne 

(w zależności 
od 

zastosowania)   

Przerwania Zegar 



Do czego służą rezystory podciągające pull-
up, pull-down? 



Jak podłączyć diodę do mikrokontrolera ? 
 

 

MCU 
PIN 
 

R1 D1 

Rezystor ograniczający 
prąd do 20mA. 

5V,3.3V 

Pin portu skonfigurowany jako wyjście. 
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Jak podłączyć przycisk do  mikrokontrolera ? 
 

 

MCU PIN R1 SW1 

Rezystor ograniczający 
prąd. 

R2 

+5V, +3.3V „Rezystor 
podciągający” 
 – pull-up 

Pin portu skonfigurowany jako wejście. 
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Jak podłączyć przycisk do  mikrokontrolera ? 
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Rezystor ograniczający 
prąd. 

R2 

+5V, +3.3V „Rezystor 
podciągający” 
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Architektury mikrokontrolerów 

 Jeden blok pamięci przechowujący 
jednocześnie dane oraz instrukcje programu 
  Jedna 8-bitowa wspólna szyna danych 
 Brak osobnych instrukcji dla różnych typów 
pamięci  

Dwie oddzielne szyny danych. Ponieważ kod 
programu (ROM) i dane (RAM) są rozdzielone, 
CPU może jednocześnie pobierać instrukcje i 
potrzebne dane  
 Magistrala danych oraz programu mają różną 
długość, dlatego możliwe jest zastosowanie 
szerszej szyny np. dla pamięci program 

A R C H I T E K TUR A VO N N E U MA N NA A R C H I T E K TUR HARWARDZKA  



Skąd czerpać informację? 
• Głównym źródłem informacji dotyczących  

używanego przez nas MCU  
jest nota katalogowa (ang. datasheet). 
 
 Znajdziemy tam m. in. : 
• opis mikrokontrolera,  jego funkcjonalność 
• „pinout” – opis wyprowadzeń wyjściowych MCU, 

przypisane im funkcje 
• konfiguracja rejestrów sterujących funkcjami MCU 
• charakterystyki elektryczne – określają zalecane, 

maksymalne i minimalne warunki pracy 
• zalecane podłączenia urządzeń zewnętrznych 

 
 


