Konsola do Gwinta

Celem projektu jest stworzenie urzadzenia wspomagajacego przeliczanie punktow w zmodyfikowanej, realnej wersji minigry
karcianej ,,Gwint”, wystepujacej w gdzie WiedZmin 3 Dziki Gon studia CD Projekt RED.

Urzadzenie sktada sie z nastepujacych blokow funkcjonalnych:
* gléwny sterownik w postaci uktadu PSOC CY8C5267AXI-LP051
e wzmacniacz audio oparty na ukladzie LM4871
* sekcja zasilania, w tym przetwornica STEP-UP i uklad tadowania akumulatora
* czytnik kodow kreskowych, wykorzystywany jako czytnik kart

* 4 panele interfejsu uzytkownika, kazdy wyposazony w 9 przyciskow, 4 wyswietlacze LED po 3 cyfry i wyswietlacz Icd
oparty o kontroler hd44780

e 2 ogniwa typu 18650 do zasilania catego systemu

Wedlug zalozen urzqdzenie ma umozliwia¢ automatyczne przeliczanie punktéw w zmodyfikowanej wersji ,,Gwinta”
umozliwiajacej granie czterem osobom naraz. System pozwala na wprowadzenie karty poprzez zeskanowanie z niej kodu
kreskowego przy pomocy skanera wykonanego z czytnika kodéw kreskowych na PS/2. Aktualny stan rozgrywki jest
pokazywany na wyswietlaczach 7-segmentowych LED, efekty specjalne sg reprezentowane przed podswietlanie fragmentéw
planszy diodami inteligentnymi ze sterownikiem WS28B12, a bardziej ztozone powiadomienia przedstawia wyswietlacz lcd
2x16.



Rysunek 1: Schemat gtéwnego sterownika



