Instrukcja instalacji 1 pierwszego uruchomienia spakowanego
srodowiska WinAVR

1. Sciggnigcie, instalacja i uruchomienie

Srodowisko WinAVR nalezy pobrad z linku:
http://www.ue.eti.pg.gda.pl/~bpa/kolo_chip/warsztaty avr/index.html. Nastgpnie nalezy je
rozpakowa¢ do dowolnego katalogu. Dla celéw niniejszej instrukcji zatdozmy, ze miejsce
wypakowania jest nastepujace: C: \Designs\avr. Rozpakowane §rodowisko jest od razu
przygotowane do uzycia, zeby jednak mozna byto zapisywa¢ projekty w dowolnym miejscu
(anie tylko w c: \Designs\avr) nalezy wyedytowac plik c: \Designs\avr\pn.bati
wpisac $ciezke bezwzgledng do katalogu instalacji WinAVR jak w ponizszym przyktadzie:

path=C:\Designs\avr\WinAVR\bin;C:\Designs\avr\WinAVR\utils\bin
start C:\Designs\avr\WinAVR\pn\pn.exe

W celu uruchomienia §rodowiska nalezy klikna¢ na plik:

C:\Designs\avr\pn.bat
Po kliknigciu uruchomi si¢ program ,,Programmer’s Notepad”, ktory stanowi mini Srodowisko
IDE. W przypadku braku edycji pliku c:\Designs\avr\pn.bat wg powyzszych
wskazéwek, domyslna konfiguracja $rodowiska wymaga umieszczania tworzonych
projektow w katalogu:

C:\Designs\avr\”katalog projektu”.

11. Utworzenie przyktadowego projektu i wykonanie kompilacji
Aby stworzy¢ pierwszy prosty program i go skompilowaé nalezy kolejno:

1) Utworzy¢ (spod systemu) katalog w ktorym chcemy zapisa¢ projekt np:
C:\Designs\avr\kat proj

2) W programie ,,Programmer’s Notepad” nalezy wybra¢ kolejno: File/New/Project a
nastepnie nalezy poda¢ nazwe projektu np.:”proj pierwszy” a jako folder utworzony w
pkt. powyze;j.

3) W kolejnym kroku nalezy utworzy¢ plik programu, polecenia: File/New/C++. Pojawi
si¢ okno w ktorym powinni$my wpisa¢ kod programu. Ponizej w przykladzie jest minimalny
kod programu:

int main (void)

{
while (1) {

}
}
Utworzony plik nalezy nastepnie zapisa¢ z rozszerzeniem ,,.c” (klawisze Ctrl-S) w katalogu
utworzonym w pkt 2). W nastgpnym kroku dodajemy plik do projektu poprzez najechanie
prawym klawiszem myszki nad nazwe projektu i wybranie utworzonego pliku poleceniem
Add Files jak na rysunku ponizej.
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4) Do kompilacji niezbgdny jest plik makefile, ktorego reguty sktadni wykraczaja poza
material niniejszego opracowania. W katalogu /avr/test project przygotowany jest
przyktadowy plik makefile i nalezy go skopiowa¢ do wtasnego katalogu projektu. Ten plik
makefile ma skonfigurowang kompilacje wszystkich plikow umieszczonych w katalogu
projektu (nalezy unika¢ wgrywania przyktadowych plikow do katalogu projektu gdyz moze to
spowodowa¢ btedng kompilacj¢), mikrokontroler docelowy Atmega32 oraz programator
USBasp. W przypadku zastosowania innego uktadu lub programatora plik makefile nalezy
wyedytowac¢ i skonfigurowaé odpowiednio do wtasnych potrzeb.

Kompilacj¢ 1 wgranie na ptytke mozna wykona¢ poprzez wydanie polecen:
Tools/[WinAVR] Make All oraz
Tools/[WinAVR] Program
Oczywiscie aby probowaé wgrac¢ kod na ptytke nalezy najpierw skompilowac program bez
btedow, ktore jesli si¢ pojawig beda wyszczegdlnione w oknie Output.
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Qutput |
warranty; not even for MERCHANTABILITY or FITMESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. ~

Compiling: a.c

avr-gcc -c -mmcu=atmega32 -I. -g -0s -funsigned-char -funsigned-bitfields -fpack-struct -fshort-enums -Wa
a.c:l: error: expected '=', ',', ';', 'asm' or '_attribute__' at end of input

make.exe: *** [a.o] Error 1

m

= Process Exit Code: 2
= Time Taken: 00:01




