Wyswietlacz LCD

Podstawy obstugi segmentowego
wyswietlacza LCD




Sposoby sterowania 0077
wyswietlaczem I

» Sterowanie statyczne (bezposrednie)
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Zasady sterowania statycznego
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» Segment jest wiaczany poprzez przytozenie sygnatu
prostokatnego pomiedzy linie wspdlna a
wyprowadzenie segmentu.

(nie nalezy wtaczaC segmentu za pomoca sygnatu
statego - skraca to zywotnosc wyswmtlacza'c);

» Tyapoo(;/vl?I czestotliwosci sygnatu sterujacego wynosza 30
— Z.




Przyktadowy wyswietlacz

» WysSwietlacz uzywany
w projekcie to
dwucyfrowy
wyswietlacz DE112

» WysSwietlacz byt za
duzy zeby podtaczyc
go bezposrednio do
uktadu, wiec zostat
podtaczony z uzyciem
ptytek stykowych.




Obstuga wyswietlacza w uktadzie
Cypress PSoC 5LP

» Komponent Static SegLCD wystarczy do
obstugi wyswietlacza.

» Narzedzie PSoC Creator umozliwia tatwa
konfiguracje komponentu.

LCD_SegStatic_1
Static SegLCD




Konfiguracja bloku Static SegLCD

LCD_SegStatic_1
Static SegLCD|

» Umiesci¢ komponent Static SegLCD w schemacie (kategoria
Display, element Segment LCD - Static).




Konfiguracja bloku Static SegLCD

v
| Configure 'StaticSeglCD" m

M armne:
Basic Configuration ]/Display Helpers ]/Euilt-in ] 1k
Mumber of zegment lines 16
Frame rate. Hz [SEI ,,]

[] Enable Ganging Commans

D atazhest | Apply | Caricel |

» UstawicC ilos¢ segmentow, ktore
zostana wykorzystane w projekcie.

» UstawicC czestotliwosc sygnatu

sterujacego (zgodnie z karta

katalogowa wyswietlacza - tu 30 Hz)




Konfiguracja bloku Static SegLCD

» Konfiguracja ,helperow” - gotowych zestawow

segmentow.
» Dostepne sa 4 rodzaje helperow:
" a) 7-segmentowy
6 b) 14-segmentowy
vl c) 16-segmentowy
a) b) 0) d) d) Wykres stupkowy

» £aczna liczba segmentdw wszystkich
zadeklarowanych helperdw nie moze

przekroczyc liczby segmentéw podanej w

poprzednim kroku.




Konfiguracja bloku Static SegLCD

-
Configure 'StaticSeglCDr

M arne:

EN=x=)
LCD_SeqgStatic_1
Biasic Cu:unFiguratiu:un/V Display Helpers ]/-Eiuilt-in ] 4 F
Helpers Selected Helpers
¥ Seqment E
14 Seqgment
16 Segment

Bargraph and Dial

Helper function configuration

=ﬂ= x Murmber of zpmbolz: 1

II

Selected pixel name

» Dodac hel

nery, ktore beda uzywane w projekcie
(tutaj zostat uzyty tylko 7-segmentowy)




Konfiguracja bloku Static SegLCD

Helper function configuration

Murnber af symbalz: 2 Selected pixel name

Za pomoca przycisku ,+” dodac¢ odpowiednia ilosc
symboli, realizowanych przez dany helper na
wyswietlaczu (DE112 wyswietla 2 znaki 7-
segmentowe, wiec dodano 2 7-segmentowe
symbole).




Konfiguracja bloku

Helper function configuration

Mumber of zymbalz: 2 Selected pixel name
A A

H7SEGO_E

Pixel Mapping Table
Comi -
P10

Segll
Pl

Segl
Seg2 HTFSEGO_D
HYSEGO_C
Fl=4
HYSEGT_E
HTSEG1_D

HYSEGT_C

Segd
Segd
Segh
Segh
Segr

| D atashest | Cancel

Static SegLCD

» Przypisanie
segmentow do
tablicy - p6zniej
umozliwi to tatwe
wysSwietlanie
znakow za pomoca
odpowiedniej
funkcji.

» Fioletowe
segmenty sa
przypisane, szare

nalezy jeszcze

przypisac.



Konfiguracja bloku Static SegLCD

Fixel M apping T able
Com0 -

Segl PL=0

Segl Pl=A

Seg? HFSEGO_D

Segd HFSEGO_C

Segd Pl

SegS HTSEG1_E

Segf  HFSEG1_D

Seg? HFSEGT_C

» Aby zmapowac segment, nalezy przeciagnac
go do wybranego miejsca w tabeli ,Pixel
Mapping Table”.




Konfiguracja bloku Static SegLCD

inel bMapping Table
Comd

Pl=0
HYSEGO_E =

HYSEGO_D
HYSEGO_C
Plx4
HYSEGT_E
HYSEGT_D
HYSEGT_C
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» Niektore elementy tabeli pozostana
niezmapowane - s3 elementy odpowiadajace
za segmenty niepasujace do zadnych
helperow (w tym przypadku sa to dwie
kropki).




APl - przydatne funkcje

» LCD_SegStatic_Start(void)
Rozpoczecie pracy wyswietlacza.
» LCD_SegStatic_ClearDisplay(void)
Wyczyszczenie wyswietlacza.




APl - przydatne funkcje

» LCD_SegStatic_WritePixel(uint16 pixel[Number, uint8
pixelState)

Funkcja umozliwiajaca operacje na pojedynczym
segmencie (mozna jej uzy¢ do obstugi segmentu
niezawartego w zadnym helperze). Pod pixel[Number
nalezy podstawi¢ numer segmentu (na podstawie
tabeli Pixel Mapping Table). Pod pixelState mozna
podstawiC jedno z ponizszych wyrazen:

—-LCD_SegStatic_PIXEL_STATE_OFF (wytaczenie
segmentu)

- LCD_SegStatic_PIXEL_STATE_ON (wtaczenie segmentu)

- LCD_SegStatic_PIXEL_STATE_INVERT (zmiana stanu
segmentu na przeciwny)




APl - przydatne funkcje

» LCD_SegStatic_Write7SegDigit_n(uint8 digit,
uint8 position)

Ta fun
Pod n

Kcja wyswietla znaki O - 9 oraz A - F.
nodstawia sie numer helpera. digit to

cyfra c

o wysSwietlenia, a position to numer

symbolu.




