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Literatura

• Dokument AN73854 – „PSoC - Introduction to Bootloaders”

• Nota aplikacyjna komponentu „Bootloader and Bootloadable 1.50”

• Przykład aplikacyjny „USBFS Bootloader and Bootloadable Code 
Example 3.0”
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Plan prezentacji

• Czym jest Bootloader

• Zastosowanie

• Cykl życia Bootloader’a

• Bootloader w PSoC Creator

• Zabezpieczenie

• Bootloader Host

• Demo
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Czym jest Bootloader

Program uruchamiany (najczęściej) po restarcie systemu, zarządza 
procesem aktualizowania pamięci flash MCU nowym kodem aplikacji 
i/lub danych. 
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Zastosowanie

Wykorzystanie istniejącego portu łączącego produkt ze światem 
zewnętrznym, np. I2C, USB, UART lub inny.

Brak dodatkowych złącz czy brak programatora to mniejsze cena 
produktu, kosztem jest zużycie dostępnej pamięci MCU.
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Cykl życia Bootloader’a

• Sprawdzenie poprawności aplikacji przed 
jej uruchomieniem

• Komunikacja z hostem

• Aktualizacja pamięci flash

• Przekazanie kontroli do aplikacji
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Bootloader w PSoC Creator

Wykorzystanie Bootloader’a w PSoC Creator wykorzystuje następujące 
komponenty:

• Bootloader – dla głównego projektu z komponentem komunikacyjnym

• Bootloadable – dla aplikacji wgrywanej przez Bootloader
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Typy projektów
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Komponent Bootloader
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Komponent Bootloader - API



11

Bootloader

Komponent Bootloadable
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Zabezpieczenie pamięci

Obszar pamięci flash używany przez Bootloader powinien być chroniony, 
aby uniknąć jego uszkodzenia przez aplikacje.

Poziomy ochrony pamięci flash można zmienić tylko podczas operacji 
całkowitego kasowania tej pamięci.
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Bootloader Host

PSoC Creator posiada 
wbudowane narzędzie działające 
w roli hosta, służące do 
wgrywania nowych aplikacji.

Współpraca z interfejsami USB, 
UART, SPI, I2C.
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Demo

1. Add new project example „USBFS Bootloader”

2. Ustawienie pinów projektu „USBFS Bootloader”

• USBFS:Dm – P15.7

• USBFS:Dp – P15.6

• LED4 – P6.3 

3. Kompilacja i wgranie projektu na płytkę

4. Odłączenie przewodu USB z gniazda programatora i podłączenie do gniazda 
komunikacyjnego

5. Add new project example „USBFS Bootloadable”

6. Ustawienie pinów projektu „USBFS Bootloadable”

• LED3 – P6.2

7. Ustawienie ścieżek do pliku *.hex oraz *.elf projektu  „USBFS Bootloader” w 
komponencie Bootloadable

8. Kompilacja projektu

9. Wgranie pliku aplikacji *.cyacd narzędziem „Bootloader Host”


