Bardzo bardzo szybki kurs wprowadzający w adsp21161(
-zakladam, że już  mniej wiecej kumacie jak załadować gotowy projekt, i jak go uruchomić

zasade działania wszelkich programów i procesorów można b.dobrze zrozumieć w trybie debatowania poprzez oglądanie co się dzieje z rejestrami oraz pamięcią i jak dane się zmieniają

-Podglad rejestrow – [Register]
-ogolnego przeznaczenia [register]->[core]->[register file]->register file PEx

-indeksowych [register]->[core]->DAG1  /DAG2

-itp. itd.

-podglada pamieci – [memory]

większość danych itp. będzie w sekcji [two column]

naciskając kwadracik z trzema kropkami kolo strzałki mamy możliwość dostępu do odpowiednich etykiet i wygodnego podglądu tego do czego one są przypisane – np. wartości danych itp. 

Naciskając prawym na tym oknie można zmienić format wyświetlanych danych [select format]
-jak to dziala [tak napisze w ogólności żeby można było szybko zrozumieć „jak to się je w rzeczywistości – doklaniej i jasniej jest to wytłumaczone w – opisie kodeka do zestawu adsp21161 – patrz materialy do laboratorium]
kodek jest podlaczony do procesora adsp21161 poprzez port SPORT
kodek próbkuje sygnał, i „podaje próbke” do procesora, procesor w momencie przyjścia próbki generuje przerwanie 

// Vectors for Serial port DMA channels:

/* 0x28 - Vector address for serial port 0 primary A, secondary B RX/TX buffers (DMA Channels 0 & 1) */

SP0I_svc:   
JUMP Process_AD1836_Audio_Samples;





RTI;





RTI;





RTI;
Nastepuje obsługa tego przerwania, w której próbka jest ładowana do odpowiedniego rejestru portu SPORT

Podczas tej obsługi następuje skok do właściwego programu przetwarzającego próbke

SPT0_ISR_1836_Processing.asm

do_audio_processing:


call (pc, process_audio);
w podprogramie process_audio nastepuje właściwe przetworzenie probki po której jest ona

„zwracana” do rejestru portu sport a stamtąd jest wysyłana na wyjscie kodeka

i nastepuje powrot z obsługi przerwania,
-cykl powtarza się
