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-1 Source Files
[ Header Files Ale to jeszcze nie koniec! Aby projekt byt
S Link=r i gotowy do pracy musimy dodac¢ do Linker
hics Blder, Files pliki *.Idf ktére dla procesora
Add File(s) to Folder. . 21065L znajdziemy w katalogu
Delete Folder ProgramFiles/AnalogDevice/Visual
v Allow Docking DSP/21k/Idf

Wybieramy plik o nazwie ADSP-
21065L_C

By¢ moze zastanawiasz sie dlaczego wtasnie takie a nie inne opcje
zostaty wybrane i c6z one oznaczaja? By¢ moze jestes lekko zirytowany i
rozczarowany.

Ot6z naszym celem jest szybkie i sprawne rozpoczecie pracy w nowym
$rodowisku jakim jest VisualDSP++.

Wszelkie rozwazania, dodatkowe opisy sa tutaj zbedne lub inaczej;
przyjdzie na nie czas pozniej.

Skupmy sie na tym co jest najistotniejsze!

Méj opis nie jest zadnym podrecznikiem czy instrukcjq, ale swego
rodzaju przewodnikiem, ktorego celem jest tak poprowadzi¢ czytelnika,
aby samodzielnie mogt napisa¢ oraz zasymulowaé choc¢ najprostszy
program.



0O MG@j pierwszy program

Skoro mamy juz otwarty nasz swiezo utworzony projekt ,Nowy” to
kolejnym krokiem jest umieszczenie w tym projekcie jakiegos programu.

W ramach jednego projektu mozemy realizowa¢ wiele programow.
Projekt sam w sobie jest jedynie pewna baza wyjsciowa jesli chodzi o
ustawienia symulatora (wybér procesora oraz innych w tej chwili
nieistotnych rzeczy)
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Teraz mozemy zaczac pisa¢ nasz program postugujac sie naturalnie



jezykiem C.

Nie bede tutaj mowit jak pisa¢ programy w C. Zaktadam Ze posiadasz

potrzebna wiedze na ten temat.

Jesli jednak nie jestes zbyt biegly w programowaniu i napisanie
jakiegokolwiek programu w C bedzie dla Ciebie kiopotem to w tym
wilasnie miejscu odsylam Cie na szybki kurs www.kursc.prv.pl

W przeciwnym wypadku... lecimy dalej!

S Program pl do poubkowania svgnalu sinus

Finclude <stdio.h>
ginclude <math.h>

gdefine PI 3.141592654
#define N 30
Eloat dm d[N]:

Eloat dane_wejaciowe (vwoid] :

main{woid)
{

[ ] dane_wejsciowe():

returnil} ;

b

tlpat dane_wejaciowe (void)
i
int i;
for{i = 0O; i < N id=#)
dfi]=ain(Z7FPI=i/MN)

returnid) ;

)

C10ATC dane wejl3clows|wold];

main(woid)
{

(=7 dane wejsciowe(]:

return(d] ;

'

float dane_wejsciowe(woid)
I

Tak wyglada kod dos¢ prostego programu
ktéry probkuje sygnat sinusoidalny a
wartosci prébek wpisuje do tablicy d[N]

// Program p1 do probkowania sygnatu sinus

#include <stdio.h>
#include <math.h>

#define PI 3.141592654

#define N 30

float dm d[N];

float dane_wejsciowe(void);

main(void)
dane_wejsciowe();

return(0);

¥

float dane_wejsciowe(void)
inti;
for(i=0; i< N;i++)
d[i]=sin(2*PI*i/N);

return(0);

Skopiuj powyzszy kod i wklej go do
swojego projektu.

Postaraj sie dos$¢ sumiennie go
przeanalizowac.

Aby skompilowaé/zasymulowac nasz p1.c
nalezy z wybra¢ menu Project/Rebuild
All

Gdy program zatrzymie sie w takim
punkcie zwanym Breakpoint wcisnij F5

Po chwili na dolnym pasku ukaze sie napis
Halted co bedzie oznacza¢ (w tym
przypadku) ze program zostat juz
skompilowany.

A wiec program juz dziata! Ale nie widzimy w zasadzie zadnych efektow.

Co zrobi¢ aby obejrzec¢ wyniki obliczen?

Ot6z nalezy....
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Data wels: — Fiat W tym okienku interesujg nas takie opcje:
Typec | Line Plt =]
Tite; [dretd Title: Nazwa jaka nadamy naszemu
wykresowi — a bedzie to wykres
Diata Setiing przedstawiajacy wartosci kolejnych
Mame: [Data Ser zmiennych tablicy d

Femne

(L=

il

Merncey: | DalalDH) Merory = Memory: Ustawiamy w pozycji DM

Address; | iﬂmm.] Oifees: [0
Coant[i® | Rowcostfid Address: I w tym wiasnie miejscu spojrz

raz jeszcze na kod naszego programu!
i Camncoun:110 Zwré¢ szczegdlna uwage na literki pm
Data: | char =] ktore znajdujq sie przed deklaracja

zmiennej d, a wyglada to tak:

Az Selechion =
el g e float dm d[N];

i o Setings.._| Dzieki temu nasza zmienng d mozemy

znalez¢ wciskajac Browse...

dm - DataMemory

Count: to liczba punktéw wyswietlanych
na osi X

Data: to typ zmiennej, w naszym
przypadku jest to zmienna typu float



Na koncu nalezy klikng¢ Add oraz OK i
cieszyc sie tadnym wykresem sinusoidy!

Funkcja plot posiada oczywiscie wiele
wiele opcji. Wystarczy w okienku Plot
Configuration wcisng¢ Settings...

Zalecam w tym miejscu zabawe
dostepnymi opcjami.

Np. zmniejszenie szerokosci marginesow
wykresu czy tez jego kolorystyki.
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Mam nadzieje ze czas poswiecony na czytane tego skromnego niezwykle
wprowadzenia nie uwazasz za stracony!



